
Anotações de 
acessibilidade através 
da ferramenta Figma

13 e 14 de Março de 2025

Jornadas de Acessibilidade e Usabilidade Digital



Olá!



Introdução



Ruben Ferreira Duarte

— Licenciatura em Design Multimédia pela Universidade 

da Beira Interior (Covilhã)

— 15 Anos de experiência em processos de 

transformação digital no setor público e privado (desde 

o tempo do Macromedia Flash)

Homem branco, estatura média, óculos de massa preto e cabelo escuro (com alguns cabelos brancos, 

seguramente também por causa de projetos de acessibilidade)



Atividades profissionais

Durante o dia

— Accessibility Lead na Bliss 

Applications

— Especialista em Acessibilidade 

Digital no Santander Portugal

Fora de horas

— Autor do blog www.dxd.pt

— Professor Adjunto 

Convidado na ESCS

— Formador na LDS

— Educational Partner da 

IxDF

—Autor “Mapa dos Design 

Systems em Portugal 2022”



Vivemos tempos de 

contradições no mínimo 

curiosas



Tecnologia
Possibilidades infinitas…

 ntelig n i

a

Arti i ial
 ig Data

 o  uantu  

 o putin

g

 lo    ai

n

  

Autono o

us 

 e i les

 ano 

 e  nolog

 



Tecnologia
Possibilidades infinitas…

Acessibilidade Digital

Ex lusão de pessoas no a esso…
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Olhar para a acessibilidade digital 

de outra perspectiva



Ao invés de vermos a acessibilidade 

como um entregável, poderíamos 

antes encarar a acessibilidade como 

um mindset

Acessibilidade em todas as etapas

de projeto é da responsabilidade de 

todos os profissionais da equipa



Sejam muito bem-vindos

ao terreno da AccessibilityOps,

o poder de trazer a acessibilidade 

para o dia a dia das equipas



Como é que a acessibilidade 

pode aparecer no dia a dia 

das equipas?



Acessibilidade em todas as etapas de projeto

Requisitos para a 

contratação de pessoas e 

fornecedores

Checklists de 

verificação por 

áreas de trabalho

Critérios de aceitação

em user stories

Anotações de 

acessibilidade em Figma

Verificações

automáticas no 

desenvolvimento

Verificações em cadernos 

de testes de QA

Auditorias regulares por

especialistas

Testes de usabilidade com

pessoas com deficiência



Qual é o papel do design para a 

acessibilidade digital?



Com grandes poderes, vêem sempre grandes responsabilidades.
Tio Ben, Homem Aranha



Fonte: Deque

https://www.deque.com/blog/auditing-design-systems-for-accessibility/


Em design estamos sempre a 

dizer:

“Nós, não fazemos bonecos. 

Desenhamos experiências.”



Design

acessível =

Conteúdo + Visual  + Interação

Experiências para lá do visual



Integrar a acessibilidade nos 

processos de trabalho do dia a dia 

da equipa de design

Por exemplo, no 

processo de 

Handoff de design e 

desenvolvimento



E é precisamente aqui que 

entram as anotações de 

acessibilidade em Figma



Prática comum em muitas equipas 

de design e produto digital



O que são?

Informação visual adicionada em cima do desenho dos 

protótipos de Figma e que documenta todos os aspetos 

úteis à acessibilidade que podem não ser totalmente 

evidentes só através do desenho.

H1 Isto é um título importante

H2 E isto também, embora não pareça



Quais os benefícios?

Equipa de

Desenvolvimento

Compreender a estratégia de acessibilidade 

que foi pensada para cada interface antes de 

começar a desenvolver o código.



Quais os benefícios? (continuação)

Equipa

de Design

Funciona também como uma verificação se 

em termos de acessibilidade os aspetos 

principais foram todos tidos em conta.



Que anotações podemos fazer 

nos protótipos em Figma?



Para fazermos anotações de 

acessibilidade digital, temos que 

conhecer minimamente aquilo 

que são as recomendações e boas 

práti as de… a essi ilidade digital!



Legendagem de elementos

para tecnologias de apoio



Vamos a um exemplo prático!



Imagine que entrava num website 

de um hospital (público ou privado) 

e sem ver o interface lhe eram 

lidas em voz alta quatro ligações



Saiba mais

Saiba mais

Saiba mais

Saiba mais



Saiba mais

Saiba mais

Saiba mais

Saiba mais

Como conseguiria compreender, 

só com esta informação, a que 

conteúdo diz respeito cada uma 

destas ligações?

Não conseguiríamos!



Saiba mais

Saiba mais

Saiba mais

Saiba mais



Legendagem de elementos

para tecnologias de apoio









Estrutura de títulos visíveis

e “in is  eis” na página



(Continuação)



(Continuação II)



Comandos específicos

para interações com teclado



(Continuação)



(Continuação II)



O natal pode ser quando quisermos e 

por isso trouxe muitas prendas… 

gratuitas!



Documentário sobre processo de 

handoff da Bliss Applications

Documentário

Biblioteca Figma

eBook



Artigos sobre design systems e 

acessibilidade digital no blog

www.dxd.pt



Artigo “Anota ões de 

acessibilidade: a arma secreta 

das equipas de design”



Biblioteca de componentes de 

anotações de acessibilidade em 

Figma



Workshops gratuitos sobre 

anotações de acessibilidade com 

equipas de design em Portugal

Vamos marcar?



É tempo de meter
mãos à obra designers!



Não somos todos especialistas

de a essi ilidade… e ainda  e !



As equipas de projeto precisam de especialistas de 

acessibilidade, mas também de Managers, Project 

Managers, Product Owners, Business Analysts, 

Software Architects, Frontend Developers, Backend 

Developers, UX Designers, UI Designers, Visual 

Designers, Product Designers, Content Designers, 

Content Editors, Testers, Marketers… que real ente 

compreendam o impacto da acessibilidade e a saibam 

aplicar no dia a dia das suas funções.



A nossa responsabilidade só é 

grande, porque o design pode 

realmente fazer a diferença na vida 

das pessoas



www.dxd.pt
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